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1. ル ー ル ガイ ド 


1.1 ゲー ム の 流れ 


個別 命令 


(ター ン 終 了 ) 





2. 命令 に つい て 


2.1 命令 モー ド 


命令 モー ド で は 、 各 部 隊 に 個別 に 命令 を 下 し ます 。 

命令 モー ド で 設定 する こと の で きる 行動 は 、「 砲 撃 ]、「 降 車 ]、「 乗 車 」、「 命 令 
の 中 止 」、「 部 隊 の 移動 」、 「 速 度 の 設定 」、 「 射 程 距離 の 設定 」、 「 方 向 の 設定 」、「 煙 
融 」]、「 地 形 の 確認 ] で す 。 ま た 、 状 況 に より 「 砲 撃 の 要請 」 な ども 可能 で す 。 


2.2 全部 隊 モ ー ド 


リ 令 に よっ て は 、 一 度 に 全部 隊 に 下 し た 方 が よい も の が あり ます 。「 前 進 」、 
「 向 き の 変 更 」、 Je LJ. 「 部 隊 の 移動 ]、 TOS REEEREO RTE |. [BED 
設定 ] な ど が それ に 該当 する で し ょ う 。 

全部 隊 モ ー ド で は 、 指揮 を 取る の は 常に その 隊 の 司令 部 (HA) で す 。 司令 部 
(HQ) が 破壊 され て し まっ た 場合 、 全 部 隊 モ ー ド に 入る こと は で きま せん 。 


2.3 部 隊 の 乗車 


すべ て の 車両 部 隊 (戦車 な ども 含む ) は 、 歩 兵部 隊 を 乗車 さす せる こと が で き 
ます 。 兵 員 輸 送 車 両 に は 、 人 砲兵 部 隊 や 対戦 車 ミ サイ ル 部 隊 を 乗車 させ る こと が 
可能 で す 。1 台 の 車両 に は 最大 10 輸送 ポイ ント まで 乗車 させ られ ます 。 

以下 は 部 隊 ご と の 輸送 コス ト を 表し ます 。 


ライ フル 
ヌ テ デ ティン ガー、 ブロ ウパ イプ 、 SA-7 


Foday, LFY 
130、180GUN 





例 : 部 隊 数 30 か ら な る ライ フル 小隊 を 輸送 する に は 、3 台 の 車両 が 必要 で す 。 
例 : 8 基 の ミラ ン 対 戦車 ミサ イル を 装備 し た 部 隊 を 輸送 する に は 、2 台 の 兵員 
輸送 車 が 必要 と な り ま す 。 


2.4 支援 砲撃 の 要請 


支援 爺 撃 と は 敵 と 対 幅 し て いる 部 隊 を 援護 する た め の 人 砲撃 で す 。 間 接 的 な 砲 
撃 が で きる の は 自 走 簡 弾 砲 (M109、 ア ボッ ト ) 自 走 迫撃 砲 (M106、MT - 
LBM), kasų (130GUN) な ど で す 。 

支援 砲撃 を 要請 する 際 、 人 砲撃 アイ コン に 代わ り 、 煙 幕 ア イコ ン を 使用 し ます 
と 、 通 常 の 砲撃 に 代わ っ て 煙幕 弾 が 打ち 込ま れる こと と な り 、 任意 の 地点 に 煙 
幕 を 形成 する こと が で きま す 。 

画面 上 の 部 隊 は すべ て 砲撃 を 要請 する こと が で きま す 。 


2.5 攻撃 目標 距離 の 設定 


部 隊 は 、 戦 闘 中 、 自 動 的 に 直接 攻撃 目標 を 選択 し ます 。 そ の た め 、 プ レイ 
ヤー は 部 隊 の 選択 目標 距離 を 調整 し て 、 ち ょ うど よい 距離 で 目標 を 選択 する よ 
うに 部 隊 に 命令 を 下さ な けれ ば な り ま せん 。 


Fl: : エイ ブラ ム ス 戦 車 を 擁する 部 隊 の 射 杏 が 5 に 設定 され て いる 場合 、 エ イプ 
ラム ス 戦 車 の 最大 射程 距離 は 18 で ある に も か か わら ず 、 5 以下 の 距離 に 存 
在 する 敵 部 隊 に 対し て だ け 攻 撃 を 行い ます 。 


た だ し 、 対 戦車 ミサ イル を 発射 する 際 に は 、 そ の 部 隊 の 射程 距離 は 自動 的 に 
使用 する 対戦 車 ミ サイ ル の 最大 射程 距離 と 同じ 距離 に 設定 され ます 。 


2.6 ゲー ム の 終了 





プレ イヤ ー は 任意 に ゲー ム を 終了 させ る こと が で きま す が 、 次 の 場合 に は 目 
動 的 に ゲー ム が 終了 し ます 。 


① 突撃 シナ リオ で 30 ター ン を 越え た 場合 
② 突撃 以外 の シナ リオ で 20 ター ン を 越え た 場合 


終了 ター ン を 過ぎ て も 、 プ レイ ヤー が ゲー ム を 続け た い 場 合 に は 、 ゲ ー ム を 
続け る こと が で きま す 。 


2.7 時 間 


戦闘 は 、 約 10 秒 間 一 2 分 問 続き ます 。 戦闘 モ ー ド は 4 つの パル ス に 分 か れ 、 1 
パル ス は 約 2.5 秒 一 30 秒 で す 。 


2.8 命令 実行 速度 の 遅れ に つい て 


部 隊 が 新た な 移動 や 砲撃 の 命令 を 受け 取っ た と き に は 、 受 け 取 っ た 命令 を 実 
人 術 す る の に 遅れ が 生じ ます 。 遅 れ は パル ス で 表 さ れ 、 部 隊 に 命令 中 止 の 指令 
送っ た と き に は 、1 パル ス の 遅れ が 追加 され ます 。 遅 れ は 部 隊 を 降車 中 の 輸送 
車 に も 追加 され ます (1 部 隊 が 降車 する の に 1 パル ス )。 


2.9 指揮 に つい て 


ゲー ム 開 始 時 点 に 、 両 車 に 総 指令 部 が 与 そ られ ま す 。 ソ ビエ ト 軍 、 イ ギリ ス 
車 は 師団 指令 部 、 ア メリ カ 軍 、 ド イツ 軍 は 旅団 指令 部 で す が 、 共 通し て THQ] 
と 表示 され た 部 隊 が これ に あたり ます 。 

総 指 令 部 と 各部 隊 は 、 相 互 に 命令 系 統 が 存在 し て いる 限り 、「 指 揮 下 に ある 」 
と 判断 され ます 。 各 部 隊 が 指揮 下 に ある か 舎 か は 、 命 令 系 統 が 維持 され て いる 
か どう か に よっ て 決定 され ます 。 

指令 部 と 各部 隊 の 「 命 令 系 統 ] を 維持 する た め に は 、 指令 部 と 部 隊 が 10 ス ク 
ウェ ア 以 内 に 位置 し て いな けれ ば な り ま せん 。 ま た 、 指 令 部 と 部 隊 の 間 に 障 害 
物 が 存在 し 互い に | 見 えな い 」| 場合 は 、5 ス クウ ェ ア 以 内 に 位置 し て いな けれ ば 
な り ま せん 。 指令 部 と rere: ( 例 : 小隊 指令 部 と 中 隊 指 令 部 ) と の 命令 系 
統 は 、 一 方 が 壊滅 状態 に ない 限り 維持 され て いる も の と 見 な され ます 。 


例 : ある 歩兵 小隊 が 「 指 揮 下 に ある 」 た め に は 、 ei [命令 系 統 」 
を 維持 し 、 中 隊 指 令 部 は 大 隊 指 令 部 と an APE ASML ZAVE A 
が 「 命 令 系 統 」 を 維持 し て いな けれ ば な り ま せん 。 


「 命令 系 統 」 が 維持 され て いる か は 、「 部 隊 メ ニュ ー」 の THQ 移動 」 satel 
る こと に よっ て 確認 する こと が で きま す 。 任意 の 部 隊 を 指定 、「HQ 移動 」 に 
っ て 上 位 指令 部 、 総 指令 部 まで 表示 が 移動 する こと が で きれ は ば 、 [0045 ane 
維持 され て いま す 。 


部 隊 が 命令 を 受け て か ら 実 際 に 命令 を 実行 する まで に は 、 数 パル ス の 遅延 が 
生じ ます 。 遅延 時 間 は 、 総 指令 部 の 状態 と 、 部 隊 の 国籍 に よっ て 変化 し ます 。 

「 指 揮 下 に ある 」 NATO 軍 部 隊 は 1 パル ス 後 に 、「 指 揮 下 に な い 」 部 隊 は 5 パ 
ルス 後に 行動 を 開始 し ます 。 

同様 に 「 指 揮 下 に ある 」 ソビエト 車 部 隊 は 3 パル ス 後 に 、 「 指 揮 下 に な い 」 部 
隊 は 7 パル ス 後 に 行動 を 開始 し ます 。 た だ し 、 へ ヘリ コ プ タ ー 部 隊 の 場合 、 遅 延 
時 間 は あり ませ ん 。 

この 他 に も 、「 停止 」 命令 、 部 隊 の 降車 (1 部 隊 が 降車 する の に 1 パル ス ) な 
ど に よっ て 生じ る 1 パル ス の 遅延 が あり ます 。 


2.10 歩兵 用 特殊 兵器 の 説明 


すべ て の 歩兵 小隊 は 、 次 の 歩兵 用 特殊 兵 和 益 の いずれ か を 装備 し て いま す 。 


LAW, PZP- 3, LAW HY, RPG -Tf 


ASC ASCs. BEA HMM LC PUTER REO BUR IC OALBAADSAI AEC. 
INOW Bei CH STF TIVO Y CREES NES. 歩兵 用 特 丈 兵 
益 に より 攻撃 を 行う 場合 、 小 隊 に 所 属す る 兵員 数 を 3 で 割っ た 数 の 兵 可 が 使用 
され た こと 計算 され ます 。 

歩兵 用 特 丈 兵 潜 に よる 攻撃 は 、 敵 装甲 部 隊 に 対し て 一 律 に 50 ポ イン ト の 行動 
の 低下 を 与え ます 。 


3. 戦闘 の 説明 。 


戦闘 は 約 10 秒 一 2 分 間 、 リ アル タイ ム で 進行 し ます 。 戦闘 は 、2.530 秒間 
に 渡る 4 つの 単位 に 分 割 さ れ 、 この 1 つの 単位 を 「 パ ルス 」 と 言い ます 。 そ れ ぞ 
れ の パル ス で 、 各部 隊 は 、 敵 部 隊 を 調査 し 、 目標 を 定め 、 攻撃 し 、 移動 し ます 。 
パル ス の 始め に 、 コ ンピュータ に よっ て 移動 や 攻撃 を 行う 部 隊 が 選択 され ま 


す 。 
3.1 調査 
パル ス の 始め に 、 行 動 可能 な 部 隊 は 、 視 野内 で 敵 を 捜し ます 。 視 野 は 、 部 隊 


の 向き と 移動 状態 に よっ て 異な り ま す 。 移動 中 の 部 隊 は 、 前 方 90 度 の 視野 を 持 
ち 、 人 停止 し て いる 部 隊 は 、 前 方 180 度 の 視野 を 持ち ます 。 





敵 部 隊 は 炊 の よう な 場合 の いずれ か で 発見 する こと が で きま す 。 


① 調査 中 の 部 隊 の 視野 内 に いる 場合 
② 視野 を さえ ぎる も の が 途中 に な い 場 合 
© 英 部 隊 が 視 距 離 内 に いる 場合 


視 距離 は 、 部 隊 の 形態 (SI{) の 値 に 1 を 足し た の と 同じ 値 で す 。 英 部 隊 が 見 通 
し の 悪い 地形 に いる と き は 、 視 距離 は 1 プ 3 に 減り ます 。 ま た 、 敵 部 隊 が 移動 中 
の と き は 、 視 距離 は 3 倍 に 広がり ます 。 な お 、 視 距離 は 視界 を 越え る こと は あ 
り ま せん 。 

最初 に 目標 を 決定 し た 部 隊 は 、 そ の 目標 を 攻撃 で きる 状態 に ある 限り 、 他 の 
目標 を 調査 する こと は で きま せん 。 ま た 、 行 動力 の 低下 〔3.6 「 行 動力 の 低下 」 
参照 ] に よっ て 調査 が で き な く な る 場合 も あり ます 。 


3.2 攻撃 目標 の 選定 


部 隊 は 捜索 の 後 、 自 動 的 に 攻撃 目標 を 選定 し ます 。 複 数 の 敵 部 隊 を 攻撃 可能 
で ある 場合 、 最 も 近い 部 隊 が 攻撃 目標 と な り ま す 。 た だ し 、 自 軍部 隊 の 装備 す 
る 兵 共 の 攻撃 力 が 大 きく (MP 値 30 以 上 )、 目 標 に 装甲 車両 が 存在 する 場合 に 
は 、 距 離 に 関わ ら ず その 装甲 車両 を 攻撃 目標 に 選定 し ます 。 

対戦 車 ミ サイ ル を 装備 する 部 隊 は 、 車 両 に 対し て の み 攻 撃 を 行い ます 。 対 戦 
車 ミ サイ ル の 攻撃 結果 は 1 パル ス 後 に 判 月 し ます 。 

対戦 車 ミ サイ ル の 発射 が 敵 部 隊 に 視認 され た 場合 、 攻 撃 可能 な 敵 部 隊 は 自動 
的 に その 対戦 車 ミ サイ ル 部 隊 を 攻撃 目標 に 選定 し ます 。 

地 対空 ミサ イル 部 隊 は 、 へ リコ プター だ け を 攻撃 目標 に 選定 し ます 。 高射 砲 
部 了 衣 は 、 へ リコ プ ター が 存在 し な い 場 合 に 限り 、 他 の 目標 を 選定 し ます 。 

一 度 、 攻 撃 目標 が 選定 され る と 、 目 車 部 隊 の 正面 方 向 の 向き が 変わ っ て も 、 
その 洋 部 隊 を 攻撃 し 続け ます 。 


3.3 車両 お よび ヘリコプター に 対す る 直接 攻撃 


車両 お よび ヘリコプター が 直接 攻撃 を 受け る と 、 撃 破 、 も し く は 行動 力 の 低 
下 と いっ た 損害 を 彼 る 可能 性 が 生じ ます 。 
直接 攻撃 に よる 被害 は 以下 の 条件 か ら 算 出さ れ ま す 。 


① 兵 疾 の 命中 精度 
② 攻 撃 部 隊 の 兵 准 数 
OTe ames 
④④ 装 甲 と 貫通 力 の 対比 
な お 、 対 戦車 ミ サイ ル は ヘリコプター の 攻撃 に は 使用 で きま せん 。 


車両 お よび へ ヘリコプター に 対し て 直接 攻撃 を 行う 際 、「 命 中 率 ] は 以下 の よう 
な 各種 の 要因 に よっ て 修正 を 受け る こと に な り ま す 。 


① 距 離 
基本 的 に 目標 と の 距離 が 近けれ ば 近い ほど 、 命 中 率 は 向上 し ます 。 


② 地 形 
目標 が 森 や 町 、 勅 震 と いっ た | 遮蔽 地形 ] に 位置 し 、 そ の 移動 が 行わ れ て いな 
い 場 合 、 そ の 目標 に 対す る 命中 率 は 1 プ 3 に まで 低下 し ます 。 


③ 移 動 問 射撃 
攻撃 部 隊 が 移動 し な が ら 射撃 す る 場合 、 そ の 谷中 率 は 最低 で も 1 ン 2、 最大 で は 
1/4 に まで 低下 し ます 。 な お 、 目標 と する 部 隊 の 移動 に 関し て も 同様 の 修正 が 
行わ れ ま す 。 


(④ 継 続 射撃 
一 定 の 目標 に 対し て 攻撃 を 続け る と 、 目 標 に 対す る 命中 率 は 次 第 に 向上 し て い 
きま す 。 こ の 効果 は ター ン を 通じ て 系 積 さ れ て いき ます 。 


⑤) シュル エッ ト 
目標 と な る 車両 の 視覚 的 面積 (シュ ル エ ッ ト ) は 、 命 中 率 に 対す る 大 き な 修 正 
と な り ま す 。 目標 の 形態 値 プ 4 が 修正 と な り ま す 。 


Ost 

攻撃 部 隊 、 も し く は 日 標 部 隊 が 、 町 、 森 な どの 「 遮 断 地 形 」 や 煙幕 の 存在 する 
スク ウェ ア に 位置 し て も 修正 は あり ませ ん が 、 そ の 間 に 「 遮 断 地 形 」 や 煙幕 が 
存在 する 場合 、 命 中 率 は 低下 し ます 。 


⑦ へ リコ プター 
地 対空 ミサ イル 、 高 射 砲 以外 で の へ ヘリコプター に 対す る 攻撃 の 命中 率 は 、 一 律 
し て 1/10 の 修正 を 受け ます 。 


@ 法 甲 効果 

すべ て の 装甲 車両 、 ヘ リコ プター は 、 正 面 装 甲 と 側面 背面 装 甲 の 2 種類 の 
装甲 値 が 設定 され て いま す 。 正面 装甲 は 、 車 体 正 面 を 中 心 と し た 前 方 90 度 の 範 
囲 か ら の 攻撃 に 対し て 有効 で す 。 車体 正面 の 90 度 の 残り で ある 270 度 は 、 側面 
ノ 背 面 装甲 に よっ て カバ ー さ れ て いま す 。 
実 距離 (同一 スク ウェ ア ) か ら の 攻撃 が 行わ れ た 場合 、 攻撃 は 、 側 面 ノ 背面 
装甲 に 対し て 行わ れ た も の と 判断 され ます 。 
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3.4 車両 部 隊 以 外 へ の 直接 攻撃 


非 装甲 部 隊 へ の 直接 攻撃 、 そ れ に と も な っ た 撃破 、 行 動力 の 低下 と いっ た 効 
果 は 、 次 の 条件 に よっ て 算出 され ます 。 


① 兵 益 の 命中 精度 
② 攻 撃 部 隊 の 兵 維 数 
Op eames 

OHEKO GE 


非 付 甲 部 隊 に 対す る 命中 率 も 、 車 両 お よび へ ヘリコプター と 同様 の 要因 に よっ 
て 、 修 下さ れ ま す が 、 以 下 の よ うな 例外 が 適用 され ます 。 


① 目 標 と する 非 装甲 部 隊 が 移動 中 で ある 場合 、 命 中 率 は 2 倍 と な り ま す 。 


目標 と する 非 装 甲 部 隊 が 、 MT, BR WEBCT LT BRAY 目標 部 隊 の 移動 
速度 に 関わ りな く 、 命 中 率 は 16 と な り ま す 。 
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PP 
率 に 影響 を 及ぼ し ませ ん 。 


非 装甲 目標 が 攻撃 を 受け る 場合 、 以 下 の 特 別 な 修正 を 被る こと が あり ます 。 


① 目 標 と され た 非 装甲 部 隊 が 、 攻撃 部 隊 と 同一 の スク ウェ ア に 位置 し て 、 さ ら 
に 行動 力 が 99 以 上 低下 し て いる 場合 は 、 目標 部 隊 の 防御 値 は 1 と な り 、 攻撃 
部 隊 の 命中 率 は 2 倍 と な り ま す 。 


② 攻 撃 側が 装甲 車両 に よっ て 構成 され る 部 隊 で あり 、 部 隊 と の 相対 距離 が 5 以 
下 で ある 場合 、 攻 撃 部 隊 の 攻撃 力 に は 「 拾 載 機関 銃 ] の 値 が 加算 され る こと 
と な り ま す 。 


3.5 間接 砲撃 


すべ て の 支援 砲撃 と 迫撃 砲 に よる 攻撃 が 、 間 接 砲 撃 だ と 判断 され ます 。 間 接 
砲撃 に よる 攻撃 結果 は 、 通 常 の 攻撃 結果 に 関す る 情報 を 報告 し ませ ん 。 敵 部 隊 
が 壊滅 し た と きのみ 報告 を 行い ます 。 

間接 砲撃 の 効果 は 次 の 条件 に より 算出 され ます 。 


① 弾 着 観測 部 隊 か ら の 報告 
Qi es 
③ 砲 撃 目標 の 防御 値 、 も し く は 装甲 値 


間接 砲撃 の 命中 率 も 、 車 両 な ど に 対す る も の と 同様 の 方 法 で 算出 され ます 
が 、 以 下 の 例外 が 適用 され ます 。 


① 命 中 率 算出 に あたっ て の 上 射撃 距離 は 、 使 用 する 兵 避 の 最大 射程 距離 で 行わ れ 
た も の と し ます 。 


② 砲 撃 目標 と する スク ウェ ア が 、 弾 着 観測 部 隊 の 「 視野 ] 内 に な い 場 合 、 その他 
撃 は 「 攻 撃 の 継続 」 に よる 修正 を 受け られ ませ ん 。 


③ 得 沿 目 標 と する スク ウェ ア が 、 弾 着 観測 部 隊 の 「 視 界 ] 内 に ある も の の 「 視 
野 」 内 に ある が 見 えな い 場 合 、| 攻撃 の 継続 」 は 「1」 と し て 計算 され ます 。 


④ 弾 着 観測 部 隊 が 師 撃 目標 スク ウェ ア を 見 る こと が で きる 場合 、「 攻 撃 の 継続 」 
i [4] と し て 計算 され ます 。(3.1、3.3 参照) 


間接 砲撃 を 行う と 、 目 標 ス クウ ェ ア 内 の 敵 部 隊 に 個別 に 損害 を 与え ます 。 友 
車 部 隊 が 目標 スク ウェ ア 内 に 存在 し て いる 場合 、 間 接 砲 撃 は た だ ち に 中 止 さ れ 
ます 。 

弾 着 観測 部 隊 が 目標 スク ウェ ア を 見 る こと が で き な い 場合 、 間接 砲撃 の 目標 
地点 は 、 次 第 に 隣接 する スク ウェ ア に 移動 し 、 移 動 先 の スク ウェ ア が 新た な 砲 
掌 日 標 と し て 設定 され ます 。 糧 爾 が 存在 する スク ウェ ア に 対し て 砲撃 を 行っ た 
場合 、 常 に 砲撃 目標 の 移動 が 起こ り ま す 。 

間接 砲撃 命令 に よる 念 撃 は 、 通 常 、4 パ ルス 続き ます 。 砲撃 が 終了 する まで 
は 、 新 た な 命令 を 与え る こと が で きま せん 。 

煙 意 弾 に よる 砲撃 は 、 目 標 ス クウ ェ ア 内 に 存在 する 敵 部 隊 に 損害 を 与え た 
り 、 行 動力 の 低下 を 与え た りす る こと は で きま せん 。「 視 野 」 を 妨害 し た り 、 直 
接 攻撃 の 命中 率 を 低下 させ る 目的 で 使用 され ます 。 


3.6 行動 力 の 低下 


行動 力 は 、 直 接 攻 撃 や 間接 砲撃 を 受け た 場合 に 低下 し ます 。 歩兵 な どの 非 装 
甲 部 隊 は 最大 200 ポ イン ト 、 車 両 部 隊 は 最大 50 ポ イン ト の 行動 力 の 低下 を 被り 
ます 。1 パル ス に 数 度 の 攻撃 を 受け た 場合 、 行 動力 は 攻撃 を 受け る 度 に 低下 、 
系 柄 さ れ て いき ます 。 た だ し 、 対 戦車 ミサ イル に よる 装甲 車両 部 隊 に 対す る 攻 
撃 は 、 行 動力 を 低下 させ ませ ん 。 

1 回 の パル ス が 終了 する と 、 各 部 隊 が 被っ て いた 行動 力 の 低下 は 半減 され 、 
火 の パ ルス へ 繰り 越 さ れ ま す 。 





3.7 行動 力 の 低下 に よる 影響 
行動 力 の 低下 は 、 部 隊 の 捜索 、 攻 撃 、 移 動 能力 に 影響 を 与え ます 。 


捜索 : 100 ポ イン ト を 越え る 行動 力 の 低下 を 受け て いる 部 隊 は 、 捜 索 を 行う こ 
と が で きま せん 。 行動 力 の 低下 が 100 ポイ ント に 満た な い 場 合 、 授 案 は 
可能 で す が 、 行動 力 の 低下 と 同じ パー セン テー ジ の 確率 で 敵 部 隊 を 見 送 
すこ と と な り ま す 。 しかしながら 、 行 動力 の 低下 の 如何 に 関わ ら ず 、 そ 
の 部 隊 が 位置 し て いる スク ウェ ア に つい て だ け は 常に 捜索 を 行い ます 。 


攻撃 : 攻撃 の 効果 は 、 低下 し た 行動 力 の ポイ ント に 1/3 を 掛け た 確率 だ け 、 低 
下 し ます 。 例 えば 90 ポイ ント の 行動 力 の 低下 を 受け た 部 隊 に よる 射 沿 
効果 は 90 プ 3、 即 ち 30 % 低 下す る こと と な り ま す 。 
さら に 、 対 戦車 ミサ イル 部 隊 の 場合 、 行動 力 が 25 ポ イン ト 以 上 低下 する 
と 使用 兵器 の 命中 精度 が 1/4 に な り ま す 。 


NE SOPA S PER ARTERDE PERAE Es WR 
に され た こと と な り 、 移 動 す る こと が で きま せん 。 た だ し 、 装甲 車両 が 
受け る 行動 力 の 低下 は 、 常に 50 ポイ ント 以下 で ある こと に 劉 意 し て く 
FER Wg 


3.8 弾薬 


ゲー ム 開 始 時 に は 、 ほ と ん どの 部 隊 が 40 ユニ ッ ト の 弾薬 を 所 持 し て いま す 。 
部 隊 が 1 回 の 射 皿 ノ 処 皿 ノ 発 負 を 行う と 、 1 ユニ ッ ト の 弾薬 が 消費 され ます 。 
弾薬 が 「0] に な る と 攻撃 を 行う こと が で き な く な り ま す 。 

特殊 な 対戦 車 ミ サイ ル を 搭載 する 車両 は 、 ミ サイ ル を 16 発 所 持 し て いま す 。 
その 他 の 対戦 車 ミ サイ ル 搭 載 車両 は 、 ミ サイ ル を 4 発し か 所 持 し て いま せん 。 
機関 旭 と 対戦 車 ミ サイ ル を 装備 する 車両 は 、 弾 薬 と ミサ イル 双方 の 残 量 が 表 
示さ れ ま す 。 た だ し 、 ミ サイ ル が 残っ て いる 場合 は ミサ イル の 、 ミ サイ ル が 
[OJ に な っ た 後 は 機関 怒 も し く は 機関 銃 の 弾 楽 残 量 が 表示 され ます 。 

へ ヘリコプター は ミサ イル 4 発 と 弾薬 16 ユ ニッ ト を 所 持 し て いま す 。 た だ し 

アパ ッ チ に 限り ミサ イル 16 発 を 所 持 し て いま す 。 
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3.9 移動 


答 パ ルス の 終了 時 に 、 移 動 命令 が 与え られ 移動 可能 な 部 隊 は 、 移 動 を 実行 し 
ます 。 対 戦車 ミサ イル を 発射 し た 部 隊 、 間接 砲撃 を 行っ た 部 隊 、「 釘 付け 」 に さ 
れ て いる 部 隊 は 、 移 動 す る こと が で きま せん 。 

答 パ ルス の 終了 時 に 、 移 動 す る 各部 隊 に 対し て 、 そ れ ぞ れ の 速度 と 同等 の 数 
値 が 「 移 動 ポ イン ト 」 と し て 与え られ ます 。 与え られ た 移動 ポイ ント は 、 そ の 
時 点 で 部 隊 の 持っ て いる 移動 ポイ ント と 合計 され ます 。 

各部 隊 は 、 移 動 中 、 別 の スク ウェ ア に 進入 する ご と に 移動 ポイ ント を 消費 し 
ます 。 必要 と され る ポイ ント は 、 進 入 す る スク ウェ ア に よっ て 異な り ま す 。 以 
下 に 、 地 形 別 、 部 隊 別 に 必要 な 移動 ポイ ント を まとめ まし た の で 、 参 考 と し て 
くだ さい 。 
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速度 が 13 以 上 の 部 隊 に つい て は 、 WAHO T? Ra N, 速度 が 
12 の 部 隊 は 、 ト ラッ ク の 欄 を 参照 し て くだ さい 。 速度 が 11 以 下 の 部 隊 に は 、 徒 
歩 の 欄 の 数 値 を 適用 し ます 。 
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へ リコ プター は 、 地形 の いか ん に 関わ ら ず 、 1 スク ウェ ア あ た り 1.3 の 移動 ボ 
イン ト を 消費 し ます 。 高度 「2] より 低く 飛行 する 場合 の 最大 速度 は 「90] で す 。 

各部 隊 の 最高 速度 は 、 平 地 に お ける その 最高 速度 (マイ ルン 時 ) と ほぼ 同じ 
で す 。 し た が っ て 、 移 動 速度 を 設定 する 際 に は 、 速 度 を 「 マ イル ング 時 」 と 考え 
て 移動 計画 を 作成 し て くだ さい 。 


3.10 攻撃 下 で の 降車 


兵員 を 輸送 中 の 車両 に 対し て 攻撃 が 行わ れ た と き 、「 戦闘 モー ド 」 中 で も 乗車 
し て いる 兵員 を 降車 させ ざる を 得 な い 場 合 が あり ます 。 

1 台 以 上 の 被 講 、 撃 破 を 被っ た 車両 部 隊 は 、 直 ち に 乗車 兵員 を 降車 させ な け 
れ ば な り ま せん 。 兵員 輸送 車 、 歩兵 戦闘 車 以 外 の 車両 が 兵員 を 輸送 中 に 、50 R 
イン ト 以 上 の 行動 力 低下 を 受け た 場合 に も 、 乗車 兵員 を 降車 さす せな けれ ば な り 
ませ ん 。 

兵員 を 輸送 中 の 車両 が 撃破 され た 場合 、 乗 車 し て いた 部 隊 の すべ て 、 ま た は 
一 部 が 降車 前 に 撃破 され た こと に な り ま す 。 


3.11 戦闘 報告 


「 戦 闘 モ ー ド 」 で は 、 随 時 、 直 接 ズ 間接 攻撃 に つい て その 結果 が 表示 され ま 
す 。 戦 闘 結果 で は 使用 し た 兵 突 、 そ し て 多く の 場合 、 敵 の 部 隊 に 与え た 損失 、 
行動 力 の 低下 と いっ た 戦果 が 表示 され ます 。 

使用 し た 兵器 は 、 以 下 の 表示 基準 に 従っ て 表示 され ます 。 


VK ae 54 TI, WRX = 1 
軽 砲 砲撃 迫撃 砲 口径 き 4 
Hata Heh, HMA OE = 5 
EMO Wes AGLI = 6 


pe RAINCUSR 機関 砲 口径 = 2 また は 3 
Shia RRM AARD 4 

RRE 3 HA LB 対戦 車 ミ サイ ル の 発射 

対戦 車 ミ サイ ル 攻 撃 対戦 車 ミ サイ ル に よる 攻撃 戦果 
携帯 対戦 車 火器 攻撃 歩兵 用 特殊 兵器 に よる 車両 攻撃 





直接 攻撃 で は 、 撃 破 数 と 行動 力 の 低下 が 常に 表示 され ます が 、 こ れ ら は 間接 
tI CLANS VE tA. 


3.12 攻撃 に よる 発見 


マッ プ 上 に 存在 し 、 攻撃 を 行っ て いる 全て の 部 隊 は 、 常 に 敵 部 隊 に 発見 され 
る 危険 性 に さら され て いま す 。 こ れ ら は 同一 目標 に 対す る 攻撃 回数 と 距離 の 関 
係 に よっ て 判定 され て いま す 。 








3.13 煙幕 


煙 爾 は 間接 砲撃 を 行え る 状態 に ある 砲兵 部 隊 す べ て が 使用 する こと が で きま 
す 。 各 パル ス の 終了 時 に 、 無 作為 に 選出 され た スク ウェ ア の 煙幕 の 濃度 が 下 が 
り ま す 。 

煙幕 が 存在 する スク ウェ ア は 、 煙 幕 シ ン ボ ル に よっ て 表示 され ます 。 た だ し 
同じ スク ウェ ア に 「 目 視 で きる 」 部 隊 が 存在 し て いる 場合 は 、 和 煙幕 シン ボル の 
代わ り に 部 隊 シ ン ボ ル が 表示 され ます 。 





3.14 ペリ コブ プター 





へ ヘリコプター に つい て は 、 を その 移動 性 能 と 高度 変化 能力 を 最大 限 に 発揮 させ 
る た め に 、 特 別 な ルー ル が ices, 
へ ヘリコプター の 移動 目標 地点 や 速度 を 変更 する た びに 、 高 度 レ ベル (1~9) 
も 設定 し な お すこ と に な り ま す 。 高度 レベ ル (1 レベ ル = 50m) は 、 ヘ リコ プ 
ター が 存在 する スク ウェ ア の 地形 か ら の 高度 を 表し ます 。 す な わ ち 、 レ ベル 5 
の 町 の 上 を 高度 レベ ル 7 で 飛行 する へ ヘリコプター は 、 実際 に は 高度 レベ ル 12 で 
飛行 し て いる こと に な り ま す 。 
高度 レベ ル 1 で 飛行 する ヘリコプター は 、 速 度 を 最大 90 まで し か 出せ ませ 
ん 。 ヘ へ ヘリコプター に 対し て 有効 な 兵器 は 、 高 射 砲 と 地 対 空 ミ サイ ル で す 。 そ の 
他 の 兵 容 を へ リコ プター へ の 攻撃 に 使用 する と 、 命 中 率 は 1 プ 10 に な り ま す 。 
また 日 筐 が 4 以上 の 兵 沙 を 擁する 部 隊 は 、 そ の 兵 玲 で ヘ へ ヘリコプター を 攻撃 する 
こと は で きま せん 。 こ の 場合 、 そ の 部 隊 の 「 機 関 銃 |] で ヘリ コ プ タ ー を 攻撃 す 
る こと ! に な り ま す 。 地上 部 隊 が へ リコ プター ー を 攻撃 する 場合 、 へ リコ プター の 
高度 レベ ル 3 ご と に 、 土 程 距離 が 1 増加 し ます 。 
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4. 照準 線 


ある 部 隊 か ら 他 の 部 隊 が 見 える か どう か は 、 そ の ふた つの 部 隊 の 間 に 横 た わ 
る 地形 に よっ て 左右 され ます 。 見 える 見 えな い の * 判 断 は 、 次 の 手順 を と っ て 目 
動 的 に 行わ れ ま す 。 


① 見 る 側 の 部 隊 か ら 目 標 の 部 隊 ま で 、 ま っ すぐ に 視 究 の 線 が の びている か どう 
か を 確認 する 。 こ の 線 を 照準 線 (LOS: Line Of Sight) と 呼ぶ 。 


② 目 標 部 隊 ま で の 距離 が 、 視 界 範囲 を 越え を て いな いか どう か を 人 確認 する 。 越え 
Witte BRE. 


ORAE (LOS) が 何 か に さえ ぎら れ て いる か どう か を 人 確認 する 。 さ えき ぎる 物 
が あれ ば 見 えな い 。 さ え ぎ る 物 が な けれ ば 見 える 。 照準 線 (LOS) 上 の スク 
ウェ ア に 視界 を さま た げ る 地形 が あれ ば 、 照 準 線 (LOS) が さえ ぎら れる 可 
能 性 が 出 て くる 。 


④⑧ 視 界 を きま た げ る 地形 に は 、 土 地 が 隆起 し て いる 地形 と 、 物 で お お われ た 地 
形 の 2 つの 種類 が ある 。 隆起 し た 地形 と は 、 照準 線 LOS) 上 に 位置 し 、 両 部 
隊 よ り も 標高 が 高く な っ て いる も の 。 お お われ た 地形 と は 、 町 、 森 、 荒 れ 地 
を 指す 。 


⑤ 隆 起 し た 地形 と 町 は 、 常に 照準 線 (LOS) を さえ ぎる 。 森 は 1 スク ウェ ア な ら 
照準 線 (LOS) を 通す が 、 2 スク ウェ ア あ れ ば そこ で さえ ぎら れる 。 ま た 、 荒 
れ 地 は 2 スク ウェ ア な ら 照 準 線 LOS) を 通す が 、3 ス クウ ェ ア は 通ら な い 。 
森 と 荒れ 地 が 1 つ ず つ あ っ た 場合 は 、 通 ら な い 。 


⑥ 照 準 線 (LOS) を さえ ぎる も の が な く 、 2 つの 部 隊 が 同じ 標高 に あれ は ば 、 BA 
い に 見 る こと が で きる 。 


⑦ 隆 起 し た 地形 が 照準 線 (LOS) を さえ ぎっ て いる 場合 で 、 2 つの 部 隊 が 異な っ 
た 標高 の スク ウェ ア に いる と き は 、 次 の 式 に よっ て 判断 する 。 
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h- (dxH ン D) > ミ P な ら ば 照準 線 (LOS) は 通る 。 

( 式 に よっ て 算出 され る 値 は 四捨五入 に よっ て 一 番 近 い 整 数 に する ) 
H = 高い 側 の 標高 か ら 低い 側 の 標高 を 引い た 値 

D = 高い 側 か ら 低い 側 ま で の 距離 


h = 高い 側 の 標高 
d = 予想 され る 障害 か ら 高い 側 ま で の 距離 
P = 予想 され る 障害 の 高 さ 





予想 され る 障害 と は 、 高 い 側 か ら 低 い 側 ま で の 線上 に ある すべ て の スク ウェ 
ア で す 。 お お われ た 地形 は 標高 値 1 が 加算 され ます の で 、P の 値 を 出す と き は 、 
注意 し て くだ さい 。 

照準 線 (LOS) の 有無 は 自動 的 に 判断 され ます 。 見 える か 見 えな いか は 、 コ 
マン ド の 全体 マッ プ 表 示 を 使っ て 確か め る こと が で きま す 。 
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5. 勝利 条件 


ゲー ム を 終了 する と 、 勝 利 条件 が 次 の よう に 付 写 され ます 。 


eA Hh] 
砲兵 隊 


歩兵 


歩兵 

他 の 対戦 車 奄 部隊 

装甲 車両 

(この 値 に 正面 装 申 の 分 を 加え る ) 





攻撃 側 の プレ イヤ ー に の み 、 敵 陣内 に いる 自軍 の 部 隊 に 対し て 得点 が 与え ら 
れ ま す 。 両 方 の プレ イヤ ー が 交戦 状態 に ある 場合 に も 敵陣 内 に ある 部 隊 に 対し 
て 得点 が 与え られ ます (両方 の プレ イヤ ー と も 攻撃 側 で ある と 想定 され る )。 

勝利 得点 が 合計 され た 後 、 防 御 側 の 得点 が 2 倍 さ れ ま す ( 末 使 用 選択 得点 の 
得点 は 2 倍 し て も 500 点 以 上 に な る こと は あり ませ ん )。 

コン ピュ ー タ が NATO 軍 の 勝利 得点 の 合計 を ソビエト 軍 の 勝利 得点 の 合計 
で 割っ て 、 勝 利率 を 出し ます 。 こ の 勝利 率 を 炊 に 掲げ る 表 と 照ら し 合わ せ て 、 
勝利 者 を 決定 し ます 。 

2.00 以上 NATO 軍 の 決定 的 勝利 
1.50~1.99 NATO 軍 の 圧倒 的 勝利 


1.10~1.49 僅差 で NATO 軍 の 勝利 
0.92 て 1.09 引き 分 け 


0.67~0.91 僅差 で ノビ エト 軍 の 勝利 
0.51~0.66 ソビエト 軍 の 圧倒 的 勝利 
0.50 以 下 ソビエト 軍 の 決定 的 勝利 
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